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TORNEO DEI QUARTIERI

GRAN LEO DE JESI
REGOLAMENTO GENERALE EDIZIONE 2026

Art. 1 - ORGANIZZAZIONE E SCOPO DEL TORNEO

[ Comune di Jesi, tenendo conto del valore delle attivita ludico/sportive come importante momento
di socialita e di crescita della comunita cittadina, promuove una manifestazione sociale, sportiva e
ricreativa, ideata nella formula di “giochi senza quartiere”, denominata Torneo dei Quartieri “GRAN
LEO DE JESI”, senza fini di lucro.

Lo scopo del Torneo € quello di promuovere la socializzazione e la partecipazione dei cittadini e
delle cittadine attraverso I'organizzazione di giochi da svolgersi con spirito di armonia e di amicizia.
Non saranno, pertanto, ammessi atteggiamenti aggressivi, scorretti e offensivi, che possano ledere
l'incolumita dei partecipanti e/o danneggiare il clima amichevole del Torneo.

Art. 2 - SVOLGIMENTO DEI GIOCHI E CLASSIFICA
Il Torneo si svolgera in due giornate di gara, secondo il seguente calendario:

e venerdi 28 agosto 2026, alle ore 21:00, presso il “parco E. Mattei”
e venerdi 11 settembre 2026, alle ore 21:00, presso i “Giardini Pubblici”

Per ciascun gioco verra redatta una classifica, sulla base della quale sara attribuito un punteggio
da 10 a 1, assegnando 10 punti al primo classificato, 9 punti al secondo, e cosi via fino all’'ultimo
classificato.

L’attribuzione dei punteggi relativi a ciascun gioco avverra secondo quanto previsto dai rispettivi
regolamenti specifici.

La somma dei punteggi ottenuti da ciascun Quartiere nei singoli giochi, disputati in entrambe le
giornate di gara, determinera la classifica finale del Torneo, sulla base della quale sara proclamato
il Quartiere vincitore del Torneo dei Quartieri “GRAN LEO DE JESI”.

Ciascun Quartiere avra inoltre la possibilita di utilizzare un “Jolly” una sola volta nel corso
dell'intero Torneo, scegliendo liberamente uno dei giochi in programma.

L’utilizzo del Jolly comportera il raddoppio del punteggio ottenuto nel gioco in cui verra dichiarato.
La volonta di utilizzare il Jolly dovra essere comunicata solo ed esclusivamente all’Organizzazione
prima dell’inizio della serata di gioco in cui si svolgera il gioco prescelto e, una volta comunicato,
non potra essere revocato né riutilizzato in altri giochi.

Art. 3 - DEFINIZIONE DEI QUARTIERI

Il territorio del Comune di Jesi presenta oggi una suddivisione territoriale, con relativo stradario,
che individua 10 Comitati di Quartiere. Tale suddivisione sara presa come riferimento per
l'individuazione delle zone denominate QUARTIERI, come di seguito indicate:

e Centro Storico

e Coppi - Giardini

e Erbarella - San Pietro Martire
Minonna

Paradiso

Prato

San Francesco

e San Giuseppe

e Smia - Zona Industriale

e Via Roma



Ogni partecipante dovra gareggiare indossando la maglietta del proprio Quartiere, che sara fornita
dall’Organizzazione.

Art. 4 - RAPPRESENTANTI DI QUARTIERE
Ogni Quartiere dovra avere un proprio Rappresentante individuato all'interno del proprio Comitato
di Quartiere, che fungera da coordinatore dei giocatori che prenderanno parte ai giochi.

Art. 5 - PARTECIPANTI E ISCRIZIONE Al GIOCHI

Possono partecipare al Torneo dei Quartieri “GRAN LEO DE JESI” i residenti della citta di Jesi che
abbiano compiuto il 18esimo anno di eta al momento dell’iscrizione.

La residenza anagrafica dei partecipanti determina la “naturale” appartenenza ad un determinato
Quartiere.

Saranno ammessi anche coloro che avranno chiesto cambio di residenza alla data di iscrizione al
torneo.

Ogni Quartiere dovra predisporre una lista di almeno 10 partecipanti, compilando per ciascuno la
scheda d’iscrizione, che verra messa a disposizione presso le sedi dei Comitati di Quartiere di
residenza e/o presso la portineria della Sede comunale. Il Comitato di Quartiere avra lo scopo di
essere punto di riferimento per i cittadini e le cittadine che si proporranno per partecipare ai giochi
e di fare da tramite tra 'Organizzazione, il Rappresentante di cui all’art. 4 e il Quartiere.

La lista dei partecipanti per ogni Quartiere, con le relative schede d’iscrizione allegate unitamente
alle rispettive copie di un documento di riconoscimento in corso di validita, dovra essere inviata al
Comune di Jesi entro il giorno 21/08/2026 all'indirizzo pec protocollo.comune.jesi@legalmail.it e,
per conoscenza, all’indirizzo e-mail ufficiocomitatidiquartiere@comune.jesi.an.it

Per la 2° giornata di gara, laddove necessario, sara possibile variare/integrare la lista dei
partecipanti. La lista aggiornata con le relative nuove schede di iscrizione, dovra essere inviata
entro il 04/09/2026, con le stesse modalita di cui al comma precedente.

Gli iscritti potranno gareggiare solo per il Quartiere di riferimento, cosi come individuato al
precedente art. 3.

L’Organizzazione, prima dellinizio dei giochi, provvedera a verificare I'appartenenza dei
partecipanti al proprio Quartiere e ad escludere eventuali trasgressori.

Nel caso in cui, nel corso dello svolgimento dei giochi, venga riscontrata la violazione della regola
di appartenenza al Quartiere, si procedera alla squalifica del giocatore penalizzando il Quartiere
con l'ultimo posto in classifica.

Per ogni singolo gioco, oltre al presente regolamento, vige il regolamento specifico dei giochi.
Pertanto, ai fini di garantire un corretto svolgimento della manifestazione, tutti i partecipanti
saranno invitati a prendere visione del regolamento dei giochi, che sara disponibile presso la sede
del Comitato di Quartiere di riferimento e pubblicato anche nel sito Internet del Comune di Jesi.

Art. 6 - DIRITTO ALLA PARTECIPAZIONE

L’eta dei giocatori partecipanti al Torneo, laddove prevista, sara indicata nel regolamento di ogni
singolo gioco.

Ciascun partecipante potra gareggiare in piu giochi.

Art. 7 - NOTE FINALI

Al’'Organizzazione é riservata, in caso di necessita, la possibilita di intervenire a modificare le
norme del presente regolamento e del regolamento dei singoli giochi.

Si ribadisce che Il'obiettivo del Torneo dei Quartieri “GRAN LEO DE JESI” é divertirsi,
partecipare e stare insieme, con educazione e civilta. Pertanto, qualora si verificassero episodi
contrari allo spirito della manifestazione, 'Organizzazione potra intervenire escludendo dal Torneo



le persone che avranno tenuto atteggiamenti aggressivi/offensivi, penalizzando il punteggio del
Quartiere di appartenenza.

Comportamenti violenti o antisportivi dei concorrenti nei confronti di altri concorrenti o degli arbitri
di gara saranno valutati dall’Organizzazione che, in accordo con gli arbitri, se lo riterra opportuno,
potra procedere alla squalifica del concorrente responsabile del fatto o alla retrocessione all’ultimo
posto in classifica del Quartiere coinvolto, relativamente alla disciplina del caso.

Qualora i comportamenti violenti o antisportivi fossero posti in essere dal Rappresentante del
Quartiere, gli stessi potrebbero comportare la squalifica dell’intero Quartiere dal Torneo.

Se lo svolgimento dei giochi dovesse degenerare, 'Organizzazione avra la facolta di annullare
lintera edizione.

| GIOCHI SONO VOSTRI ED | GIOCHI SIETE VOI!! E GIOCO SIA!!



